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Introducao a Algoritmo e Programacao
Analise e Desenvolvimento de Sistemas
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Logica

Definicdes:
1. Parte da filosofia que trata do raciocinio objetivando a
determinacao do que é verdadeiro ou falso;

2. Forma rigorosa de raciocinio;
3. Maneira de encadeamento coerente de acontecimentos.
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Logica
Erros humanos de logica

Alugo e vendo.

Vendo um som e troco por moto
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Erros humanos de logica

Quer ficar comigo gata ? i
Nao quero nao

Vish. O que eu acabei de falar?
v

"Quer ficar comigo*?

Quero nao valeu o mundo da
voltas "5

v



Logica
Erros humanos de logica

O PROBLEMA DE SER
PROGRAMADOR

Minha mulher disse:
"Amor, va no mercado e compre 1 garrafa de leite.
Se eles tiverem ovos, traga 6.”

Eu voltei com 6 garrafas de leite.

Ela disse: "Porque diabos vocé comprou
6 garrafas de leite?"

"POR QUE ELES TINHAM OVOS"

INTRODUCAO A ALGORITMO E PROGRAMACAO - PROFESSOR FLAVIO MURILO
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Logica de Programacao

Estabelece uma sequencia légica de acdes a serem executadas
por um programa de computador.

‘Um computador ndo tem o mesmo nivel de compreensao de um
ser humano. Dessa forma é necessario passar instrucées que
sejam claras (sem ambiguidade) e com sequenciamento correto.
*O computador nao entende linguagem humana.
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Conceitos
Erros de Programacao - Sintaxe

Snumero =0
echo Shumero:;
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Conceitos
Erros de Programacao - Semantica

Snl =10;
Sn2 =0;
Sd =Sn1/Sn2;
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Conceitos
Erros de Programacao - Semantica

include("arquivo.txt");
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Erros de Programacao - Logica

Sestados = array ("MG", "DF", "SP", "RS", "CE");
echo "O primeiro registro no array de Estados é " . Sestados[1];
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Algoritmos

°E a expressao textual de etapas finitas aplicadas a uma
quantidade finita de dados para a solucdao de um determinado
problema.

Algoritmo 1 Troca de pneu do carro.

desligar o carro

pegar as ferramentas (chave e macaco)
pegar o estepe

suspender o carro com 0 macaco
desenroscar os 4 parafusos do pneu furado
colocar o estepe

enroscar os 4 parafusos

baixar o carro com o macaco

guardar as ferramentas

DoNTE@hS

‘Nem todo algoritmo é linear
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Linguagem de Programacao

*Sao as linguagens utilizadas para a escrita de programas.
Exemplos:
= Pascal;
] C;
= Java;
= PHP;
= Assembly.
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Conceitos
Linguagem de Baixo Nivel

‘Linguagens diretamente relacionadas com a arquitetura do
computador, trabalhando diretamente os registradores do
processador.

Exemplos:

= (Cédigo de maquina (1GL - 1 Geracao);

= Assembly (2GL - 2° Geracao).

Assembly vs. machine code

Machine code bytes Assembly language statements
foo:

B8 22 11 00 FF movl S$SOxFF001122, %eax

01 CA addl %ecx, %edx

31 Fo xorl %esi, %esi

53 pushl %ebx

8B 5C 24 04 movl 4 (%esp), %ebx

8D 34 48 leal (%eax,%ecx,2), %esi

39 C3 cmpl %eax, %ebx

72 EB jnae foo

C3 retl
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Linguagem de Alto Nivel

Linguagens distantes da linguagem de maquina e mais proxima da
linguagem humana.
Exemplos:
= ASP;
Pascal/Object Pascal;
C/C++;
C#;
Java;
MATLAB;
PHP;
Python;
Basic/Visual Basic.
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Nao sao linguagens de programacao

*Nao sao linguagens de programacao o HTML e o CSS, por
exemplo. Estes ndo tém as caracteristicas basicas de uma
linguagem:

= Realizacao de calculos;

= Armazenar e mudar informacdées na memoria;

= Tomar decisoes;

= Direcionar fluxo de execucao.
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Programa

Programa

Linguagem
de
Programacao

INTRODUCAO A ALGORITMO E PROGRAMACAO - PROFESSOR FLAVIO MURILO
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Editor de codigo-fonte

*Apenas da suporte na digitacdao do texto do coédigo-fonte
destacando as palavras com cores especificas e ajudando na
indentacado de cédigo.

i  *Di\source\notepaddever.cpp - Notepad++ - ©
cEHHEHEB & = I T T
= lotepad pluscpp £ =] notepaddevercpp B3
1 #finclude <GPL.h>
2 #include <free software.h>

4 volid notepaddever ()
=R

: while (true)

7 H {

H Notepad++;

}
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Compilador

*Transforma um codigo de alto nivel em linguagem de maquina

Frograma Fonte
BF=2**05 PRIMT WHILE

ferm inguagem de alto nivel

~_

FROGRAMA COMPILADOR (COMNVERSOR)

N

Frogr ama Objeto
01000001 ao10o0100
(= A (=5

(erm linguagem de maguing)
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Depurador

*Auxilia na identificacao de linhas que contém erros de sintaxe.

1 ginclude <stdio.h>

2

3 int maini() {

4 char nome[12];

S

6 printf("Digite sew nome: ")
7 scanf (" %5[*\n]"”, nome)

8

oSl printf("Seu nome € ¥3", nome);
10
11

-
N
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Ambiente de Desenvolvimento Integrado

O Ambiente de Desenvolvimento Integrado é também conhecido
pela sigla IDE (Integrated Development Environment) e a sua
funcao é justamente integrar as funcdes citadas anteriormente
em apenas uma ferramenta.
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Paradigmas
Linguagem Estruturada

INnicio
<instrucoes>
se <teste> entao
<instrucoes>
senao
<instrucoes>
fimse
fimalgoritmo
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Paradigmas
Programacao Orientada a Objetos

Classe _
Objetos

TextBox
+Text ® F. =]l
+Location = ﬂ a ﬂ
+Size
+BackColor
+ForeColor

+Focus()
+Copy() .
+Clear() Brasil
+Paste()

MSDN

Magazine
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Paradigmas
Programacao Orientada a Fluxo de Dados




